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—_—
pipette main massue coloris mur heure grille déplacer déplacer - EI 'It bli
[copier] [déplacer] [supprimer] [changer] [créer] [basculer] [afficher / cacher] [batiment] [terrain] annuler retalir

contréle des objets caméra outils du terrain [peinture - modelage - eau]

placer ou supprimer*

e Db supRrmer peindre / effacer la peinture de terrain
copier |'objet gu dél::ora'gon d’elxt. C \V/ T augmenter / baisser le terrain L
[lors du placement] [et pas sur une piéce entiére] augmenter / diminuer le niveau de I'eau

'outil Massue doit étre activé] 1z o b I t
Prouti doit ére adtie] capture d'écran  capture vidéo  vue du dessus el Gl

placer librement ajuster librement
I'objet [ te d'un toit ) A
[désactci)vejli grille] [?:Iépsaecr:ivee Iesl‘;:glie?sll e CTRL + . o U .

augmenter ou diminuer la hauteur du curseur

m + - étage supérieur étage inférieur affichage des murs [outils « Aplanir a la hauteur » et « Remplir jusqu’a la hauteur »]
activer de nouveaux points envoyer |'objet vers P MA)J @
d'édition sur les toits I'inventaire du foyer revetements +
augmenter ou diminuer la taille de la brosse
O U o OU ' couvrir couvrir [outils de modelage du terrain]
un seul coté toute la piece / surface

agrandir ou rétrécir pivoter |'élément I sEEs e e n IR L S5
|'objet [objet ou autre] o U (*)

+ o ou o couvrlr tout le mur (@] V] -+ (%*)

. . . [revétements muraux]
élever ou baisser |'objet

augmenter ou diminuer la dureté de la brosse

[le code bb.moveobjects doit étre activé - chiffres au dessus du | et du O] [outils de peinture (+) et de modelage du terrain (x)(*+)]
© a O 50 + ou
grille de 1/4 supprimer déplacer vers
ou 1/2 carreau I'élément  I'emplacement suivant placement par demi ou quart de carreau basculer entre les différentes formes de brosses
[placement des objets] [objets sur surfaces] [revétements de sol] [outils de peinture et de modelage du terrain]
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